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 Ein wesentlicher Aspekt des Planspiels ist, dass dieses vom  
Steuerungsprojekt des IT-Planungsrates unterstützt wird

 Nach Abstimmung innerhalb des VeR wurden deshalb die 
Anmerkungen von BMI und KoSIT aufgenommen

 Es ist beabsichtigt, das Planspiel im 2. Quartal 2017 im 
IT-Planungsrat vorzustellen

Abstimmung mit den Projektbeteiligten
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Präzisierung der Erwartungen an den Empfänger

 Die interne Verarbeitung der Prozesse auf Empfängerseite 
wird nicht untersucht

 Gleichwohl soll geprüft werden, ob die angelieferten Daten 
für eine automatisierte Verarbeitung durch das 
Fachverfahren grundsätzlich geeignet sind bzw. welche 
Festlegungen der Empfänger hierfür treffen muss

Technische Plattform

 Interaktionspartner müssen in der Lage sein, elektronische 
Rechnungen gemäß dem Standard XRechnung zu erstellen

 Der Übertragungskanal kann je nach Bedarf frei gewählt 
werden

Konkretisierung des Konzepts
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Zeitplanung / Next Steps (UL)

Was Wer Bis wann

AP 1 Abstimmung Planspielkonzept VeR, KoSIT, 
IT-PR

3/2017

AP 2 Aufbau Projektorganisation, Ressourcenplanung VeR 6/2017

AP 3 Aufbau der Planspielplattform VeR 7/2017

AP 4 Auswahl der Interaktionspartner und Bestimmung 
von Geschäftsprozessen und Szenarien

VeR, KoSIT 7/2017

AP 5 Generierung der Planspieldaten durch die 
Spielleitung

VeR 8/2017

AP 6 Durchführung des Planspiels VeR, 
Interaktions-
partner

10/2017

AP 7 Auswertung der Planspielaktionen VeR 11/2017

AP 8 Zusammenfassen und Verabschiedung der 
Ergebnisse

VeR, KoSIT, 
IT-PR

12/2017
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Voraussetzungen für die Teilnahme

Provider/Unternehmen

 Fähigkeit der Lieferanten (bzw. der von diesen eingebundenen 
Provider), Rechnungen im XRechnungs-Format aufzuliefern 

 Die Unternehmen können über unterschiedlichste Wege an die 
Plattformen angebunden werden (z.B. reine Webanwendungen, 
Portaldienste, direkte ERP Anbindungen, etc.) 

Verwaltungen

 Grundvoraussetzung ist die Akzeptanz von Rechnungen im 
XRechnungs-Format auf der Empfängerseite 

 Weitere Varianten für den Rechnungsempfang werden zur 
Information erfasst, aber nicht im Planspiel simuliert
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Einladung zur Mitarbeit

Provider (bis Ende April 2017)
 Die Planspielplattform soll bis Juli 2017 aufgebaut werden. 

Provider, die an dem Planspiel mitmachen wollen, können sich 
beim VeR anmelden

Verwaltungen (bis Ende Juli 2017)
 Nach Verabschiedung der XRechnungs-Spezifikation 

(voraussichtlich Juni 2017) sollen Verwaltungen über das 
Steuerungsprojekt des IT-Planungsrates gewonnen werden

Unternehmen (bis Ende August 2017)
 Die Verwaltungen benennen aus ihrem Lieferantenkreis 

potenzielle Teilnehmer auf der Unternehmensseite

 Interessierte Unternehmen können sich ebenfalls beim VeR
anmelden
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Budget

Arbeitspakete

 Planspielkonzept und Projektplan

 Koordinierung der Durchführung des Planspiels 

 Auswertung der Ergebnisse des Planspiels 

 Kommunikation der Ergebnisse des Planspiels

Budget

 Für die Vorbereitung, Durchführung und Auswertung des 
Planspiels werden externe Ressourcen benötigt

 Hierfür wird ein Budget von 10.000 € Netto benötigt
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